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"Gra szyfrow" na Podlasiu - Suprasl, 18
pazdziernika 2022

Do Suprasla zawitata moblina wystawa promujaca gamingowy
projekt edukacyjny Instytutu Pamieci Narodowej ,,Gra Szyfrow”.
Jest to innowacyjna gra stuzaca nie tylko rozrywce, ale rowniez
edukacji historycznej - przyblizajaca grajacym realia wojny
polsko-bolszewickiej, prace i dokonania polskich kryptologow.
Na wystawie gra dostepna jest na VR oraz PC. Po inauguracji w
dniach 14-16 wrzesnia 2022 r. na terenie Sejmu RP, Wystawa
Mobilna wyruszyta w trase po Polsce i tym razem przybyta do
Suprasla.

18 pazdziernika 2022 roku w Supraslu miat miejsce kolejny przystanek na trasie projektu
gamingowego Instytutu Pamieci Narodowej ,,Gra szyfrow” po catej Polsce.

Podczas inauguracji wszystkich zgromadzonych powitat dyrektor Oddziatu IPN w
Biatymstoku - dr hab. Piotr Kardela. Nastepnie gtos zabrata Pani wicewojewoda dr
Bogustawa Szczerbinska, burmistrz Suprasla dr Radostaw Dobrowolski, dyrektor Centrum
Kultury i Rekreacji w Supraslu dr tukasz Lubicz-tapinski, natomiast list od marszatka
wojewddztwa podlaskiego dr. Artura Kosickiego przeczytat zastepca dyrektora gabinetu
marszatka Wojciech Totkin-Zmijewski. Inauguracje poprowadzita naczelnik Oddziatowego
Biura Edukacji Narodowej IPN w Biatymstoku - Urszula Gierasimiuk.

W gre mogta zagrac¢ kazda osoba dorosta, a takze mtodziez powyzej 13. roku zycia - za



zgodg rodzica lub opiekuna. Kazda grupa przed zagraniem w "Gre szyfréw" zapoznawata
sie z historig wojny polsko-bolszewickiej. Temat prelegowat historyk Oddziatowego Biura
Badan Historycznych IPN w Biatymstoku - Waldemar Tyszuk. W gre zagrali m.in.
zotnierze 1. Podlaskiej Brygady Obrony Terytorialnej oraz uczniowie okolicznych szkét. Przy
okazji mobilnej prezentacji "Gry szyfrow" w Supraslu, edukatorzy biatostostockiego
Oddziatu IPN Swietowali z mtodzieza w Domu Ludowym w Supraslu dzieh gier
planszowych. Pracownicy Oddziatu IPN w Biatymstoku wprowadzili uczniéw w tematyke gier
historycznych m.in:_First to fight. Polskie Sity Zbrojne na zachodzie 1939 - 1945, Znaj Znak
Monte Cassino, Walka o granice Il Rzeczypospolitej 1918 - 1924 oraz Polskie Pahstwo
Podziemne.

Wszystkie informacje o trasie Mobilnego Showroomu dostepne sg tutaj Inauguracja
mobilnej wystawy - Biuro Nowych Technologii (ipn.gov.pl).

tacznie wystawa odwiedzi 20 miast w catej Polsce, gdzie mieszkancy, w szczegdlnosci
mtodziez, beda mogli za darmo zapoznac sie z ,,Grg Szyfrow”. W kazdym miescie wystawa
bedzie goscic jeden dzien. Finat projektu odbedzie sie 28 pazdziernika w Gtogowie.

Celem organizatoréw Wystawy Mobilnej jest umozliwienie jak najwiekszej liczbie oséb
zainteresowanych, bezposredniego zapoznania sie i doSwiadczenia mozliwosci edukacyjno-
rozrywkowych, oferowanych przez wspétczesne nowe technologie. Warto podkresli¢, ze
,,Gra Szyfrow" jest czescig projektu MEiN pt. ,,Gry w edukacji" i zostata wpisana do
programu hauczania jako tresci rekomendowane.

W zwigzku z nowym projektem Ministerstwa Edukacji i Nauki ,Gry w edukacji” Instytut
Pamieci Narodowej realizuje swoje zadania w nowej odstonie, tgczac historie z rozrywka.
,Gra Szyfrow” jest pierwszym tego typu projektem, gdzie rozwigzania technologiczne sg
pomostem pomiedzy historig a mtodym pokoleniem. W ten sposéb mtodziez bedzie mogta
lepiej poznac najnowsza historie Polski, prezentowang w atrakcyjny i przystepny sposéb.

»Gra szyfrow” to projekt gamingowy przygotowany jako gra FPP (first person perspective),
sktadajgca sie z czterech misji. Rozwigzania zastosowane w grze powstaty na bazie
materiatéw Zrédtowych lub zostaty doktadnie odwzorowane z historycznych eksponatéw.
Misje graczy to udokumentowane wydarzenia historyczne, a kazdy z bohateréw ma inne,
kluczowe dla wynikéw bitwy zadanie. Ta pierwszoosobowa gra 3d z elementami skradania
oraz rozbudowanymi zagadkami wprowadza gracza w Swiat wojny, ktéra zdefiniowata
Europe. Jej fabuta rozpoczyna sie pod koniec 1920 r., kiedy to toczy sie walka o Korosten -
kluczowy wezet kolejowy oraz baze techniczno-zaopatrzeniowa. ,Gra Szyfrédw” miata
uroczystg premiere w kwietniu 2022 r. na najwiekszych targach gamingowych na swiecie
- PAX West w Bostonie.


https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/oben/lodz/materialy-edukacyjne/gry-i-mapy/133102,Gra-edukacyjna-First-to-Fight-Polskie-Sily-Zbrojne-na-Zachodzie-1939-1945.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/gry/gry-planszow/93048,ZnajZnak-Monte-Cassino.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/gry/gry-planszow/93048,ZnajZnak-Monte-Cassino.html
https://edukacja.ipn.gov.pl/edu/materialy-edukacyjne/gry/puzzle-edukacyjne/94188,Walka-o-granice-II-Rzeczypospolitej-19181924-puzzle-edukacyjne.html
https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/78289,Edukacyjna-gra-historyczna-Polskie-Panstwo-Podziemne.html
https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/78289,Edukacyjna-gra-historyczna-Polskie-Panstwo-Podziemne.html
https://bnt.ipn.gov.pl/inauguracja-mobilnej-wystawy/
https://bnt.ipn.gov.pl/inauguracja-mobilnej-wystawy/

Decyzjg ministra edukacji i nauki prof. Przemystawa Czarnka ,Gra Szyfrow” do konhca
biezacego roku kalendarzowego zostanie dodana do programu nauczania jako tresci
rekomendowane. W ten sposob stanie sie czescig programu edukacyjnego w polskich
szkotach i zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie beda mieli okazje w nig zagra¢. Gre mozna
juz bezptatnie pobrac ze strony Ministerstwa Edukacji i Nauki lub z platformy Steam.
Ponadto jest dostepna w Sklepie Play oraz w AppStore. Gra dziata na goglach VR, PC
z systemem Windows oraz urzgdzeniach mobilnych obstugiwanych przez iOS i Android.



https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783490.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783493.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783496.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783499.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783505.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783508.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783511.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783514.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783517.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783576.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783520.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783523.jpg

>4

[3(¢ S)

chil
> M
h 5

RN Y]

[OXa} =

30
[ K] “.w
OBy 0]
© G =
: O N
o,

T O,

> 8

-“n AU

chil
NS
IR

RN Y]
ol

w5

o
>

[© TN

[ N 2

RINKS]

= ::/v_ =
e

W aq.ﬁ/_ =N

9

>4
CC 'S)
v —w
(S Y]
R INKS]
= ::/v_ =
.
= ISh >
3N
.“/.S G. v
< .

]
DONSY
T

[CIN v

e
RN Y
O ./u_ =
e
ey
W «w.?_ 3
.

) Y
> M

<

N

RS

' O]
[C] NSV
O INKY]

[CXa W

5N
SNV
.A_ ! n .&.
n 5

[CA .AC” .:w
) YN

J
SN
o, o

o,

It
N
m

W M
<

)
3
chil g
(] NSV
RIS



https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783526.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783544.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783529.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783532.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783535.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783538.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783543.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783547.jpg
https://bialystok.ipn.gov.pl/dokumenty/zalaczniki/79/79-783570.jpg

